
 

le principe est simple


- Composer 4 équipes pour empêcher la sorcière 

Chaudrona de jeter une malédiction.


- Elles ont chacune 5 sortilèges à contrecarrer. 


- Retrouver l’enveloppe de la même couleur que 

son équipe pour commencer l’escape game.


- Résoudre un sortilège donne l’accès au prochain 

sortilège.


- Attention, il faut le chiffre obtenu par chaque 

équipe pour ouvrir le coffre.


LA PRÉPARATION POUR L’ENSEIGNANT


- Imprimer les 5 sortilèges et les documents utiles 

à la résolution.


- Découper et fabriquer les boules de cristal.


- Glisser chaque sortilège dans une enveloppe 

différente avec la pastille de couleur 

correspondante à l’équipe.


- Cacher la première enveloppe de chaque équipe 

dans les grimoires (livres) de la bibliothèque.


- Préparer un coffre fermé avec un cadenas à 4 

chiffres.

ASTUCES

- Imprimer en format A5 les pages 3 et 4 ainsi que les pages 11 à 14 en format A5.


- Plastifier la boule de cristal et les documents de la première astuce.


- Projeter la page 1 au tableau.

ESCAPE GAME D’HALLOWEEN 



 

HALLOWEEN

Chers élèves,

L’heure est grave ! 


La méchante sorcière Chaudrona aimerait que le prochain Halloween soit le plus 
terrifiant de tous. Pour cela, elle souhaite lancer une terrible malédiction : elle veut  
transformer tous les enfants du monde en chat noir et en chauve-souris.


Mais il est possible de contrer la malédiction grâce à un remède. Malheureusement, 
elle l’a caché dans le coffre de la classe. Pour qu’il ne soit pas volé, elle l'a scellé 
avec plusieurs sortilèges. C’est une vraie catastrophe. 


Vous avez une heure pour trouver le code et prendre le remède avant qu’elle  
revienne le chercher. Elle a peut-être laissé des indices dans ses grimoires.




 



 



 

PREMIER SORTILÈGE

Mouahahah ! 


Tous les méchants sont sortis pour Halloween, 

trouve-les et compte-les tous.


    ________________            ________________
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DEUXIÈME SORTILÈGE


Boule de cristal ! Boule de cristal ! 

Aide-nous à déchiffrer ce message 

pour trouver l’invité de la sorcière.
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HALLOWEEN

La liste des invités.


  1. MONSTRE


 2. SQUELETTE


 3. SORCIÈRE


  4. FANTOME


  5. PIRATE


  6. ZOMBIE


  7. DIABLE


  8. VAMPIRE


  9. SORCIER


  10. MOMIE
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troisième SORTILÈGE


Sauras-tu écrire ses mots avant 

que la sorcière jette le mauvais sort ?


       _________________________________________
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QUATRIÈME SORTILÈGE


Sauras-tu retrouver ces images dans la nuit ?

Entoure-les.
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CINQUIÈME SORTILÈGE


Sauras-tu retrouver ce monstre farceur d’Halloween 

dans le quadrillage ?
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LE CODE FINAL DU COFFRE : 1573

CORRECTION DE L’ÉQUIPE fantôme


PREMIER SORTILÈGE :


    3    6    4    5 


DEUXIÈME SORTILÈGE : SORCIÈRE

   

TROISIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 3 mots ont été encodés correctement. 


QUATRIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 6 images ont été retrouvées et entourées.

 


CINQUIÈME SORTILÈGE : Le chiffre secret est 5

CORRECTION DE L’ÉQUIPE monstre


PREMIER SORTILÈGE :


   5    7    6    5 


DEUXIÈME SORTILÈGE : FANTOME

   

TROISIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 3 mots ont été encodés correctement. 


QUATRIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 6 images ont été retrouvées et entourées.


CINQUIÈME SORTILÈGE : Le chiffre secret est 7

CORRECTION DE L’ÉQUIPE CITROUILLE


PREMIER SORTILÈGE :


   5    7    3    4 


DEUXIÈME SORTILÈGE : VAMPIRE

   

TROISIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 3 mots ont été encodés correctement. 


QUATRIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 6 images ont été retrouvées et entourées.


CINQUIÈME SORTILÈGE : Le chiffre secret est 1

CORRECTION DE L’ÉQUIPE vampire


 PREMIER SORTILÈGE :


    7    6    4    5 


 DEUXIÈME SORTILÈGE : MONSTRE

   

TROISIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 3 mots ont été encodés correctement. 


QUATRIÈME SORTILÈGE : Vérifier que les 6 images ont été retrouvées et entourées.


CINQUIÈME SORTILÈGE : Le chiffre secret est 3


